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			Hvordan jeg ble verdens største Youtube-stjerne på norsk

			Fortalt til og skrevet av Webjørn S. Espeland og Dennis Vareide

		

	
		
			Om forfatteren:

			Webjørn S. Espeland (f. 1979) har jobbet som journalist i NRK de siste 15 årene. Han har vært programleder for Lørdagsbarnetimen, Sånn er livet, P3 og Reiseradioen, samt produsert en rekke dokumentarer for web, radio og TV. Espeland har tidligere gitt ut en barnebok, en ungdomsbok og den populærhistoriske boken 33 utrolige nordmenn (Aschehoug 2015)

		

	
		
			Om boken:

			KONGEN AV GUTTEROMMET ER HISTORIEN OM EN 27 ÅR GAMMEL DATASPILLENDE GUTT FRA TELEMARK. 

			DENNIS VAREIDE STÅR BAK FLERE AV VERDENS MEST POPULÆRE FENOMENER FOR DATAGLADE UNGE.

			Dennis Vareide er Norges største Youtube-stjerne. Videoene hans har til sammen over en halv milliard visninger, og siden 2014 har han og kameraten Preben Fjell stått bak ˜Prebz og Dennis˜, den største Youtube-kanalen i Norge.

			Dennis Vareide har blant annet laget den offisielle traileren for et av verdens mest populære dataspill, Minecraft, han var hjernen bak farsotten Survival Games, og han har utviklet spill-servere for millioner av brukere.

			I Kongen av gutterommet forteller han åpenhjertig blant annet om hvordan det var å være VIP-gjest på Minecon i Paris, å bli en turistattraksjon i Bamble for bilferierende familier, vennskapet med Prebz, bruddet med Noobwork, Farmen Kjendis, sitt engasjement for Kreft-foreningen, og hvorfor han fortsatt ikke har råd til egen leilighet.

			Denne boken gir et sjeldent innblikk i Youtube-bransjen, om penger, reklameinntekter, og tapte muligheter. Dette er også historien om to av de mest populære (og lite omtalte) aktivi-tetene til dagens ungdom: Dataspill og Youtube. Boken er skrevet i samarbeid med Webjørn S. Espeland.
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			Fra Rema til 100 000

			Det var på Rema 1000 jeg fikk ideen. Jeg var 20 år, kronisk blakk og tenkte at Youtube var en plass hvor folk lasta opp kattevideoer. Det er to ting jeg kan si om å jobbe i en dagligvarebutikk: Det kan være ekstremt tanketomt, og det kan få en ekstrem fart på tankene. Når du sitter i kassa, går det ikke an å tenke. Den konstante pipinga gjør det umulig å tenke på anna enn hvor neste strekkode er. Det rullende båndet med varer er som samlebåndet på de gamle fabrikkene, og kassajobben har tatt over rollen som Norges mest monotone jobb. Dag etter dag, kveld etter kveld, satt jeg i kassa på Rema 1000 i Bamble med et «hei», et falsk smil, klein stillhet, «skal du ha pose til alle varene dine?», «kvittering?», «den er grei» og «ha en fin dag videre». 

			Fordelen med å jobbe kveldsvakter var at det var færre folk, så jeg kunne få avløsning i kassa for å justere hygieneartikler i hyllene mens hjernen kverna:

			Hva skulle jeg ha brukt 100 millioner kroner på hvis jeg vant i Lotto? Hvor mange dager ville det tatt å krysse USA til fots? Jeg blir lett oppslukt i ting. Jeg har alltid tusen prosjekter i hodet og mange milliarder ideer. Jeg tenkte på min gamle drøm om å lage et brettspill. Kanskje et nytt monopolspill, en mafiaversjon som går ut på å selge ulike typer narkotika. Eller et pokémonopol? 

			Men denne kvelden på Rema tenkte jeg på noe helt annet. Noen uker tidligere hadde noe nærmest revolusjonerende fylt hodet mitt. Jeg hadde oppdaget et dataspill hvor man skulle bygge sin egen verden. På en norsk spillside sto en anmeldelse med overskrifta «Bygg og bo i zombieland». Journalisten var frelst, så jeg testa med en gang ut gratisversjonen. Spillet het Minecraft og hadde veldig dårlig grafikk. Jeg ble umiddelbart hekta. 

			I Minecraft starter man uten noe som helst, i en verden skapt av store, firkantede klosser. Poenget er å overleve, og for å overleve må du hogge trær, lage utstyr, grave gruver og bygge hus helt til natta kommer. Men da er det ikke bare å gå og legge seg, for om natta dukker monstrene opp. Det kan kanskje høres ut som et hvilket som helst annet dataspill, men det magiske her var at du kunne bygge hva du ville. Det var som Lego, bare på data – og med venner.

			Jeg satte i gang med å spre mitt glade Minecraft-budskap i vennegjengen. «Herregud, så dårlig det er», sa Ruben, lillebroren min, som bare er ett år yngre enn meg. Tjue minutter senere satt også han limt til skjermen på nabogutterommet. Det tok heller ikke mange timer før Prebz fra folkehøgskolen var solgt. 

			I løpet av noen få uker hadde vi konstruert vår egen lille storby. Broder Ruben hadde jobba i fem dager med en gigantisk stadion. Torstein fra barneskolen, som nå jobber for Marcus og Martinus, hadde bygd et undervannsakvarium. Noen andre i gjengen hadde bygd kopier av skyskrapere i Singapore, en ishockeyhall og et gigantisk trehus, mens jeg bygde diverse slott i forskjellige størrelser. Alt sammen i en firkanta verden. Vår verden. 

			Men denne septemberkvelden i 2010 sto jeg på Rema 1000 og sorterte sjampoflasker mens jeg tenkte på å spre Minecraft til enda flere folk. På folkehøgskolen hadde jeg lært meg videoredigering og lagde tulletrailere for skolen. Kunne jeg gjøre noe lignende med Minecraft? Det var lørdagskveld og få kunder, så jeg fikk tenkt ut flere mulige scener, før jeg kasta meg på bussen og løp hjem. Som vanlig dunka jeg døra inn i den litt for store datapulten min og fyrte opp programmet Fraps, som kunne ta opp bildene fra skjermen og lagre dem i altfor store videofiler. Jeg begynte med å ta opp de kule bygningene vi hadde bygd, men fant ut at det ble feil, for det første som møter nybegynnere, er jo landskap. Hele søndagen lette jeg fram de feteste fjella, flotteste dalene og lekreste elvene fra spillet. Deretter la jeg på trailermusikken fra filmen «Inception» med Leonardo DiCaprio, en trailer jeg hadde sett noen dager tidligere, og som fullstendig hadde blåst meg av banen. Musikken var fenomenal.

			Jeg klipte sammen den intense musikken med den primitive Minecraft-grafikken, og svarte plakater med tekster som «Imagine you are stranded», «Alone ...» og «So what do you do?». 

			Jeg lasta opp filmen på Youtube. Min aller første dataspillfilm. Jeg skulle tidlig på jobb igjen neste morgen, så jeg delte lenka til filmen på noen dataspillfora, og slokna momentant. Jeg drømte om 10 000 visninger, men skjønte at det var urealistisk for en trailer til et dataspill som bare litt over 50 000 hadde spilt. (Nå har spillet solgt over 122 millioner eksemplarer og er historiens nest mest populære spill, slått av Tetris, men foran Pac-Man, Grand Theft Auto og Super Mario.)

			Morgenen etter vekte en stemme på kav bergensk meg. Det var Prebz på vei til skolen, og han hørtes ut som om han var i sjokk. Han ropte gjennom telefonrøret: «Har du sett den traileren du har lagd? Den har nesten hundre tusen visninger!»

			Livet mitt ble aldri det samme igjen.
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			Alta

			Min første store kjærlighet var Lego. Den neste var Nugatti. Den tredje har jeg fortsatt. 

			Før jeg starta i barnehagen, skilte mamma og pappa seg. Etter skilsmissen flytta mamma fra Lødingen på Hinnøya i Nordland til Alta for å starte på lærerhøgskolen. Det er fra Alta jeg har mine første minner. Jeg var helt besatt av Lego. Jeg ønsket meg et nytt Lego-sett til hver eneste jul og bursdag. Jeg var ikke helt innforstått med hvor mye Lego faktisk kosta. I mitt hode var 16 kroner nok til å kjøpe hva som helst, men siden mamma var student og alenemor med tre barn, hadde hun ikke alltid råd til ny Lego. Jeg kan ikke si at jeg som barn merket at det var tynt med penger, men jeg skjønte at om jeg skulle få den nyeste og kuleste Legoen utenom jul og bursdag, måtte jeg fikse det selv. Jeg drømte om både sjørøverskip og Lego-tog. Min geniale forretningsmodell var å plukke blåbær oppi lia, for deretter å gå fra dør til dør og selge ett bær for én krone stykket til inntekt for barn i Afrika. Etter en lang arbeidsdag på cirka 20 minutter, og med noen kroner mer i lomma, trodde jeg at jeg allerede var godt på vei til å bli eier av et splitter nytt Lego-sett. Det stemte jo ikke, og pengene ble heller ikke sendt til den tredje verden. Jeg vil herved beklage til dere som ble utsatt for denne tvilsomme svindelen. 

			Etter at vi flytta til Alta, møtte mamma relativt raskt en kar som het Ørjan. Han ble snart stefaren vår og har vært en del av familien så lenge jeg kan huske. Det var storesøster Ina, jeg, Ruben, mamma og Ørjan i en slags miniblokk, et bygg med fire leiligheter i et rødt, firkanta hus. Vi hadde to jevnaldrende gutter som naboer: Tor-Håkon og Ken Gøran. Klassiske navn i Finnmark. Tor-Håkon bodde rett ved siden av oss, og mødrene våre ble kjapt gode venner. Begge var studenter, akkurat som Ørjan. Det var mange munner å mette hos oss, og det hendte at vi gikk tom for brød. Da hadde vi blitt fortalt at vi kunne ringe på hos Tor-Håkon og mora, for å få låne brød der. Som ivrig rakkerunge var det som oftest jeg som først meldte meg frivillig til å løpe bort.

			En ting vi aldri hadde hjemme, var Nugatti. Og jeg elska Nugatti. Fikk jeg tak i en Nugatti-boks, gomla jeg opp alt med fingrene, uten å dele. Hos Tor-Håkon var det mer kontroll på forbruket, og der kunne de trygt ha en boks Nugatti stående uten at den ble slukt på få minutter. Det hadde jeg forstått etter flere besøk, og jeg pønsket ut en slu liten plan for å få klørne i den røde plastboksen med sjokoladepålegg. 

			Den dagen ringte jeg på og spurte om vi kunne låne litt brød, noe Tor-Håkons mor Gunn var vant til. Hun henta et halvt brød til meg. Jeg takket høflig og fortalte at vi også var tomme for pålegg. Kanskje vi kunne få låne den Nugattien de hadde stående? Gunn var noe tvilende, men jeg brukte kynisk dådyrøynene mine, og etter hvert kom hun med det sukkersøte pålegget også. Da hun lukket døra, kasta jeg brødet rett i søpla, før jeg løp opp i lia bak huset og som vanlig slukte Nugatti-boksen med bare hendene. Alt ved planen min hadde klaffet. Smilende og skamløs vendte jeg hjem til mamma – dessverre med litt for mye brunt nougatpålegg i ansiktet, på hendene og genseren – til at min geniale plan ikke ble avslørt. 
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			Min tredje store kjærlighet dukka opp det siste året i barnehagen, i 1996. Der hadde jeg en kjæreste som het Rose, men det var ikke henne det dreide seg om. Det året dukka det nemlig opp en TV-reklame i stua i Alta som gjorde et voldsomt inntrykk på meg. En litt tykkfallen kar i blå snekkerbukse og med rød genser og skyggelue nærmest hoppa ut av skjermen: Nintendo 64 med Super Mario i 3D-karakter. Spillet skulle altså være i 3D, noe Nintendo nok solgte inn i overkant bra, så jeg i mitt meget unge sinn så for meg at vi nærmest kunne gå inn i TV-en og reise til andre universer sammen med Super Mario. Våren 1997 dukka spillet endelig opp i Finnmarks elektronikkbutikker.

			Legoen ble liggende urørt, Rose ble glemt og Nugatti var plutselig ikke så viktig lenger. Nå var det drømmen om Nintendo 64 som gjaldt. Spillmaskinen var dessverre ganske dyr, og mamma og stefar var studenter. Økonomien hadde blitt ekstra trang nå, siden vi skulle flytte sørover til Telemark. Dette året skrev jeg ønskeliste for julegaver allerede tidlig på sommeren. Nintendo 64 tronet skyhøyt over fotballkort, leker og Lego. Mens vi kjørte flyttelasset fra Finnmark til Telemark, fikk jeg god tid til å tenke, og jeg ble usikker på om det var taktisk riktig å ha så mange punkter på ønskelista. Jo lenger sørover vi kom, jo flere ting ble strøket. Da vi kom fram til vårt nye hjem i skogen i Bamble, var det bare Nintendo 64 igjen på ønskelista.
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